
TWO ROCKS
Two  Rocks  er  en  mindre,  ikke  synderligt 
frugtbar by midt ude i  ingenting. Mellem to 
store røde klipper ligger en mængde træhuse, 
og  rundt  om selve  byen  ligger  gårde  spredt 
rundt i det tørre landskab. Et næsten udtørret 
flodleje snor sig gennem området.
Byen  består  af  en  masse  gårde,  en  smule 
handlende,  hele  to  købmænd  (en  til  de 
troende, en til de ikke-troende), en barber til 
de ikke-troende og en lille kirke til de troende.
Solen bager jorden på markerne hårdt, og der 
er dræbende varmt, knastørt, og vindstille.
De troende i Two Rocks har forbrudt sig mod 
Herrens ord, og Dæmonerne har fået regnen 
til  at  blive  væk og solen til  at  bage.  Høsten 
kommer til  at  slå fejl,  og allerede nu er der 
armod blandt bønderne i byen.
En  anden  effekt  af  heden  er,  at  folk  bliver 
svedige, støvede, trætte, opfarende og afklæd-
te. Alt sammen passer det perfekt i dæmon-
ernes spil.

Two  Rocks  troende  ledes  af  Ældsten  Bar-
tholomew,  en  god  succesfuld  mand  der  i 
mange år har holdt byen sikker. For dette har 
Herren belønnet ham med ikke mindre end to 
koner, og nu mener Batholomew at det er på 
tide at få en tredje.
Den kone mener han selv  skal  være Hester, 
købmanden  Jeremiahs  sexede  datter.  Men 
desværre  har  Jeremiah  misforstået  Herrens 
ord, og tror det er hans pligt at beskytte sine 
døtre  mod  frierier.  I  det  hele  taget  er 
Jeremiah  frygtelig  stolt  over  sine  døtre,  og 
bruger en masse penge på dyrt tøj og smykker 
til dem.
Hester derimod vil gerne giftes, men det skal 
være  med  den  unge  smukke  Jackson.  Hun 
presser  ham  hårdt  til  at  holde  af  hende, 
primært med sex, men også med trusler om at 
få ham udstødt.
Jackson  er  dog  uheldigvis  forelsket  i  den 
udstødte Marilla. Hun er mor med en ukendt 
mand,  der  tales  om  en  ikke-troende  vold-
tægtsmand.  Desværre  har  Marilla  fået  den 
kætteriske idé,  at  hun ikke  har  brug  for  en 
mand,  men  kan  klare  sig  selv.  Dog  vil  hun 
stadig have at hun, og hendes nyfødte accep-
teres  som  troende.  Hvilket  Bartholomew  er 
alt for stolt til - den slags urenhed i hans flok 
er uhørt.
Desuden er der Hiram, en fattig  bonde, der 
har indset at Jeremiah er en ond mand, der 
udnytter de sultne fattige, for at få penge til 
hans  døtres  ekstravagancer.  Jeremiah  tager 
nemlig  højere  priser  fra  de  troende,  der  jo 
ikke handler ved den ikke-troende købmand.
Hiram er klar til oprør for at overbevise byen 
om Hirams synd - for hvis det bliver ved for-
svinder dæmonernes tørke jo aldrig.

Endelig  er  der  Bartholomews  eneste  søn, 
Virgil, der dels afskyr at hans far har brug for 
flere koner end hans mor (den første kone var 
frigid, så det tæller ikke) og dels har set hans 
begær efter Hester. Virgil er klar til at træde 
til  som familiens og flokkens overhoved når 
hans far falder.
Dæmonerne  viser  sig  gennem  heden  og 
tørken. De sørger for dårlig høst og oprevne 
nerver,  men  langt  vigtigere  sørger  de  for 
svedende  unge  mennesker  med  flammende 
drifter. De puster mænd i øret så de farer op 
og lokker kvinder til at bruge sex som lokke-
mad i stedet for retfærdig kærlighed mellem 
gifte mennesker.
 
Hvis Hundene ikke dukker op i Two Rocks, vil 
Bartholomew  sandsynligvis  dominere  de 
andre parter, tage Hester som kone, udstøde 
både  Marilla  og  Jackson.  Hiram,  Virgil  og 
Jeremiah vil blive banket på plads, og alting 
vil  se fint ud på overfladen. Men synden vil 
ikke  være  væk,  og  dæmonerne  vil  have  rig 
mulighed for at presse en eller flere til oprør 
mod Bartholomew og sikkert også til mord.
Flokken ville være prisgivet hvis det ikke var 
for Herrens Vagthunde.



Bartholomew er  Ældste  for  Two  Rocks 
troende. Han har i mange år sikret flokkens 
åndelige velbefindende i et hårdt miljø. Han 
er en mand der tør gøre sin indflydelse gæl-
dende,  og  oftest  er  det  let  for  ham  at  løse 
flokkens problemer. Han er gift med to koner 
og  har  desværre  kun  en  enkelt  søn  Virgil. 
Bartholomew  mener  at  det  er  på  tide  at 
Herren  giver  ham  endnu  en  kone,  han  har 
penge  nok  og  Hester  er  et  glimrende  bud 
(ung, yppig, fødedygtig).
Skøgen Marilla har bragt skam over hans flok 
og dermed ham, og han ønsker ikke at behol-
de hende i flokken.
 
Han ønsker:

• At  få  en  kone  mere  med  Hundenes 
velsignelse.

• At vise sin velfungerende flok frem.
• At skjule og udstøde Marilla.

 
Stærk, stolt, begærlig, streng.

Mulig  eskalering:  Kan  betvivle  Hundenes 
myndighed over flokken.

Acuity: 5
Heart: 4

Body: 5
Will: 6

Traits: 1d4: Stolt.
1d8: Two Rocks har overlevet på trods.
2d6: Jeg er en stærk leder, men retfærdig.
1d8: Om natten vågner lysten.

Relationships:
2d4: Hester, min kommende hustru.
1d4: Virgil, min retfærdige søn.
2d6: Jeremiah, der skal lære at se sin synd.

Jeremiah er  købmand  i  Two  Rocks.  Han 
kræver lidt  færre penge fra de ikke-troende, 
da der desværre er en ikke-troende købmand 
at konkurrere med. Han klarer sig glimrende 
da de troende i byen alle handler hos ham.
Jeremiah  har  to  hjemmeboende  døtre,  Au-
gusta  og  Hester.  Han  elsker  dem  meget  og 
beskytter og forkæler dem så meget han kan. 
Han har altid sørget for de fineste klæder til 
sine  døtre  og  beskyttet  dem  mod  de  unge 
mænds synd. 
Desværre  er  Hester  begyndt  at  sige  ham 
imod, og tillade at hedningen Jackson gør kur 
til hende.
 
Han ønsker:

• At beskytte sine døtre, særligt Hester.
• At få hjælp til at styre sin familie, som 

han føler det er hans ret og pligt.
 

Rig, udnytter, 
elsker sine døtre, overbeskyttende.

Mulig  eskalering:  Forsmåelse  over  pludselig 
at være frataget magten over sin familie.
 
Acuity: 4
Heart: 5

Body: 4
Will: 3

Traits: 2d10: Fremragende handelsmand.
2d8: Mine døtres dyd er min at vogte.
1d8: Mindet om min hustru, Relief.
2d6: "Den der gør sit job bedst er den bedre 
mand." Og mit job er at tjene på handel.

Relationships:
3d6: Hester, min ældste datter.
3d6: augusta, min yngste datter.

Hester er  Jeremiahs  ældste datter.  Hun er 
smuk,  svulmende og sexet  som få.  Og så er 
hun vant  til  at  få  alting  som hun peger  på. 
Hendes far er magtfuld og rig, og hun selv er 
overbevisende. Hun vil have Jackson, da han 
er den pæneste mand hun har set, og særligt 
fordi  Hester  ved  han  er  forelsket  i  den 
latterlige Marilla. Ingen skal komme og være 
mere  interreseret  i  den skøge  end i  Hester. 
Heldigvis har Hester forstået hvor magtfuldt 
sex er, og hun har Jackson i sin magt. Det er 
jo ikke en synd at dyrke sex med en mand, når 
bare man oprigtigt har tænkt sig at gifte sig 
med ham.
 
Hun ønsker:

• At blive gift med Jackson.
• At nedgøre Marilla.
• At løsrive sig fra sin latterlige far, men 

beholde hans penge.
 

Smuk, sexet, misundelig,
besiderisk, forkælet.

Mulig eskalering: Ekstrem vrede over at blive 
tvunget til at gifte sig mod sin vilje. 

Acuity: 5
Heart: 3

Body: 6
Will: 4

Traits: 2d10: Svulmende barm.
2d8: Uskyldige øjne.
1d8: Misundelig.
2d8: Man må selv tage hvad man vil have.
1d10: Hævngerrig.

Relationships: 1d4: Jackson.
1d6: Skøgen Marilla.



Jackson er en ung og stærk mand født uden 
for  de  troende.  Han  er  godt  opdraget  og 
prøver på at være hæderlig. Han konverterede 
for  nylig  fordi  han  er  forelsket  i  Marilla. 
Desværre vil Marilla ikke have ham, og Hester 
truer  ham  med  at  få  ham  udstødt  ved  at 
sladre om at de havde kødelig omgang. Hester 
er  smuk  og  han  begærer  hende,  men  han 
elsker hende ikke.
 
Han ønsker:

• At blive gift med Marilla.
• At  slippe  af  med  Hester  og  hendes 

viden om hans synd.
• At  blive  helt  accepteret  blandt  de 

troende.
 

Hæderlig, i sine lysters vold, 
forelsket, presset.

Mulig  eskalering:  Kan  finde  på  hvad  som 
helst  for  at  skjule  sin  synd.  Kan  bruges  af 
både Marilla og Hester.
 
Acuity: 3
Heart: 5

Body: 5
Will: 4

Traits: 
2d10: Jeg er en synder!
1d10: Arbejdsom.
1d10: Ærlig.
1d10: Nykonverteret og ivrig.
2d8: Når hun læner sig op af mig og jeg kan 
dufte hendes hud, er jeg i hendes magt.

Relationships: 
1d8: Marilla, min elskede.
1d6: Bartholomew, min frelser.

Marilla er en ugift kvinde der netop har født. 
Ingen ved rigtig hvem faderen er, men der går 
rygter  om  at  det  er  en  ikke-troende 
voldtægtsmand, måske var det villigt.  Under 
alle  omstændigheder  ønsker  Marilla  ikke  at 
gifte sig, selvom alle mener hun bør. Hun kan 
klare sig selv. Hun er godt nok meget fattig, 
og  med tørken  kan  hun blive  tvunget  til  at 
bruge syndige metoder til at overleve.
Dog  ønsker  hun  at  både  hun  og  hendes 
nyfødte vedbliver at være en del af de troende. 
Og hun vil have barnet velsignet.
 
Hun ønsker:

• At holde sig ugift.
• At få velsignet sit barn.
• Ikke at blive udstødt af Bartholomew.

 
Ben i næsen, nyfødt barn, fattig.

Mulig eskalering: Hun kan synde for penge, 
f.eks. prostitution eller tyveri.
Kan benytte de ikke-troendes medlidenhed.
 

Acuity: 5
Heart: 5

Body: 4
Will: 6

Traits:
3d6: Min nyfødte skal døbes.
1d4: Uden de troende er jeg dæmonføde.
2d8: Jeg kan klare mig selv.
1d10: Sulten.
2d6: Kærligheden til en død mand.

Relationships:
1d6: Bartholomew er en stolt og ond mand.

Hiram er en hårdtarbejdende bonde, der er 
træt  af  at  Jeremiah  (og  Bartholomew) 
udnytter de fattige i Two Rocks. Han ved med 
sig  selv  at  han  er  en  bedre  mand  end 
Jeremiah,  og  hvis  Bartholomew  ikke  kan 
straffe ham for sin synd skal Hiram nok klare 
det. 
Han er leder af en mindre gruppe utilfredse 
bønder, og har et stort potentiale for vold.
 
Han ønsker:

• Retfærdig fordeling af pengene.
• Jeremiah straffet.

 
Fattig, stærk, voldsom, 

kæmper for en sag – ikke sig selv.

Mulig eskalering: Hiram og de andre bønder 
griber til våben mod udbytterne.

Acuity: 2
Heart: 3

Body: 5
Will: 4

Traits:
2d6:  Ingen  mand  må gemme  brød  når  en 
anden sulter.
1d4: Voldsom.
2d6: Hærdebred.
1d6:  Herren  straffer  udnytteren,  Jeremiah 
skal straffes hårdt for sit udbytteri.

Relationships:
1d4: Bartholomew har fejlet sin pligt.
1d4: De ikke-troende vil hjælpe vores sag.
2d8: De sultne, troende bønder.



Virgil er  Bartholomews eneste  søn.  Han er 
en fornuftig  dreng,  og meget  from. Han ser 
sin faders synd i forholdet til Hester, og kan 
se at han er ude af stand til at holde dæmon-
erne stangen.
Hvis Herren byder ham det, er han parat til at 
overtage  som  Ældste  i  Two  Rocks.  For  når 
faderen ikke kan lede sønnen, må sønnen lede 
faderen.
 
Han ønsker:

• Have en bedre by.
• Straffe/redde sin far.

 
Selvretfærdig, ung, idealist, kan bruges til at  

råbe op om alle de små synder.

Mulig eskalering: Fadermord.

 
Acuity: 5
Heart: 3

Body: 2
Will: 5

Traits:
2d4: Jeg ville være en bedre Ældste.
1d4: Selvretfærdig.
1d6: Jeg er billedet på Herrens tjener.
1d6: Bangebuks.
2d6: Grænseløst naiv.

Relationships:
1d6: Man svage fader Bartholomew.
2d10: Min elskede moder Adelia.

Augusta er  Jeremiahs  datter  og  Hesters 
søster. Hun ved hvad det er for et spil Hester 
har gang i, og ser at det er synd. Kun bejleri 
fra en mand, og kun hvis der er tale om ægte 
kærlighed, er retfærdigt.
 
Hun ønsker:

• At få hjælp til at overbevise Hester om 
hendes synd, men blidt.

 
God datter, god til at afsløre byen.

Adelia  er  den  yndgste  af  Bartholomews  to 
koner og mor til Virgil.

Sin søn underdanig.

Honora  er  den ældste  af  Bartholomews to 
koner, og kender sin mands svagheder.

Kan bruges mod Bartholomew.

Dæmonerne manifesterer  sig  gennem 
heden og tørken, og de forsøger at presse de 
troende  til  at  handle  overilet.  Måske  med 
vrede og vold, eller måske med begær. I lige 
præcis  denne  by  manifesterer  de  sig  ikke 
direkte.
 
Alle andre i Two Rocks kan selvfølgelig også 
blande  sig.  Oplagte  kandidater  er  ikke-
troende  unge  mænd,  vrede  fattige  troende 
eller lignende. Hvis du har brug for en gruppe 
eller  en  biperson  griber  du  bare  en  af 
nedenstående skabeloner og udfylder hurtigt 
med traits osv.
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