
Malvolio (Mal)



Malvolio, Mal blandt venner

Rigtige dvaergenavn Darragan
Rigtige eller gode koncepter for ham: Lov og orden, ære, pligt, sammenhold, at stå ved sin ret.

Dårlige eller onde koncepter for ham: Kaos og anarki, løgn, forræderi, vægelsind og tvetydighed.
Han er lawful som det er nu, lawful fordi han har den holdning at uden lov og orden er der ingen civilisation. 
Hvis man ikke følgerne reglerne betyder det at andre kommer til at lide for det, hvilket kunne være ham. 
Derfor har han den holdning at man skal holde sit ord, gøre sin pligt og lade være med at gøre som der pas-
ser en bare fordi man lige har muligheden for det. Fordi det bider en selv i røven i sidste ende.

Han var indtil for et par år siden Neutral fordi han ikke aktivt gjorde noget, enten for at hjælpe folk af egen 
fri vilje, eller forsøgte at opnå goder for sig selv, selv om han var klar over de negative konsekvenser det 
ville have for andre. Det har ændret sig på grund af hans frygt. Han er bange for at dø og derfor ofrede 
han sine egne for selv at slippe fri da han og hans folk blev overfaldet af en gruppe Ilithids(Mind flayers). I 
stedet for at forsvare sine venner og måske ofre sit liv for at de kunne leve, flygtede han og overlevede selv. 
Det går ham på men nu hvor han ved at han er forbandet til helvedes flammer ,er han begyndt at være mere 
ligeglad med konsekvenserne af sine handlinger. Når altså det gælder folk han ikke kender eller betyder 
noget for ham personligt. Han hjælper stadig andre fordi han ved at hver tjenste han gør dem får han højst 
sandsynligt tilbage igen på et andet tidspunkt.

Baggrund: Han  har været en del af en underjordisk eliteenhed af Baruk Azhik dværge Den sorte milits 
eller “Sortskjorterne” der tog sig af patruljer i  udkanten af de underjordiske territorier. Han har jaget 
mange forskellige monstre i sin tilværelse og har udviklet sine evner med sine våben i lang tid. Da han plud-
seligt fandt sig selv uden job var han nødsaget til at finde en ny arbejdsgiver. Det gjorde han sydpå hvor 
hans evner hurtigt vakte interesse. 

Mål: Overlevelse, at komme hjem igen helskindet er din vigtigste prioritet, på den sikreste måde det kan lade 
sig gøre, så må alt andet vige.

Koncept om karakteren: Malvolio er bygget op om ideen om en navy SEAL i en fantasy verden. Han har 
en heavy repeating crossbow med darksight sigte der er en pendant til et maskingevær a la FN-FAL. Han 
har camouflage bukser og en sort ringbrynje på brystet, ryger cigar når han ikke arbejder. Han kan snige 
sig i mørket og jage  sine fjender. Ud over det har han en tohåndsøkse han bruger i nærkamp for maksimal 
skade(ligesom den på billedet bare i økseformat). Han kan godt lide at bruge sine hænder, det er ham selv 
der står for at holde sit grej i orden og for at udvikle det. 

Personlighed: Han er ikke en typisk dværg mht. personlighed. Han er glad og kan lide ordspil og prut-
tehumor, at ryge sine cigarer og høre musik. Men når han bliver stresset/presset/bange bliver han 
“dværgeagtig” altså brysk og gnaven og kort for hovedet. Hvilket vil sige mest når der er kamp.
Han har været i en farlig branche i lang tid efterhånden og er mere og mere bekymret for at falde i kamp. 1 
fordi han ved han kommer i helvede og 2 fordi han ikke har lyst til at dø, heller ikke selvom der er en chance 
for at kunne blive genoplivet. Det er en af grundene til at hans alignment er skiftet de sidste par år. Han vil 
ikke længere gøre sin pligt uden at tænke på faren for ham selv. Så vil han hellere risikere andres liv end sit 
eget.

Hans rolle i gruppen:
Han er ildkraft og nærkampsstøtte, ud over det er han også snigskytte og kan bevæge sig uset og lydløst. 
Han er især god under jorden, ikke bare fordi han er dværg, men også på grund af sin karriere som under-
jordsjægersoldat.



Kontakter:

Maulden
Hans fætter som er en warlock. han valgte at søge 
væk fra Barukh Azhik pga. sine interesser. Mal fandt 
frem til ham under sin eksil og Maulden har hjulpet 
ham med et sted at være mad på bordet og magisk 
assistence når det har været nødvendigt. Til gengæld 
står Mal nu med en ret stor gæld over for ham i form 
at tjenester og/eller goder. De er gode nok venner 
men Mal bryder sig ikke om den vej Maulden har taget 
med de dæmoniske kræfter, Maulden mener at Mal 
er dobbeltmoralsk da han selv har ofret sin moralske 
integritet som lejesoldat og tja, morder. 

Abanderas
En elverbarde. Han og Mal er blevet gode venner 
fordi Mal syntes han spiller godt på sin guitar og han 
tager ikke sig selv for højtideligt. Ud over det har han 
også kontakter i den kriminelle undergrund og det 
betyder at Abanderas af og til sørger for arbejde til 
Mal, når han har brug for noget støtte i kamp. Han 
og Mal mødtes på den lokale  “Tarrasque Bar” hvor 
Abanderas spillede regelmæssigt. Mal begyndte at 
give ham drinks og snakke med ham og de to fandt ud 
af at de åbenbart klikkede godt sammen. Den kvikke 
flyvske og smilende elver, med den tørre, kyniske og til 
tider lidt platte dværg.



Body:
 Leather Armor      
 Cloak, very dark gray
Arms:
 Steel bracers with Viking markings in gold
Back:
 Crossbow      
 Greataxe with Viking markings in gold
 Backpack
  30 feet of string
  Toolkit
  Grappling hook with 60 feet of rope
  Climbing kit
  6 Pitons
  Thieves Toolkit
  Hammer
  Mirror
  Healers kit
  Bedroll
  Whetstone
  Flint and steel
  Crowbar
  Rations
  Waterskin
  Needle & Thread
  Black bandana
  Signal horn
  Pot & Pan
  Cutlery & 3 spoons
  Spices:
  (Salt, Pepper, Paprika, Herbs)
  Bowl & Plate
  Razor
  Steel wire
  Scroll case & maps
  Pulley
  Deck of cards & pair of dice
  Pint of oil
 Quiver:
  50 Normal Bolts
  3 Grappling bolts
Belt:
 Black Dagger    
 Skinning knife
 Pick
 Bag of caltrops
 2 Belt Pouches
  25 Smokesticks(Matches)
  Enough cigars
Feet:
 Steel shod boots with steel caps

Adventuring Gear
Special equipment:

Black dagger
det er en dolk alle sortskjorter får udleveret når de 
har gennemført deres rekruttid. På dolken kan man 
se hvor godt den enkelte dværg har klaret det. Det 
kan ses ved antallet af sølvnitter der bliver sat ind i 
skæftet. Det går fra 1 nitte, hvis man bare gennem-
fører, til 5 nitter, ved en virkelig ekseptionelt rekrut. 
Det er også almindeligt at lave små mærker i skæftet 
for at vise forskellige hændelser eller udmærkelser. 
For eksempel med et hak for hver fjende nedlagt, 
et tyndt bånd af sølv for hver mission man har gen-
nemført. Mal har fået 3 nitter, en for at have gennem-
ført, en for at have dræbt en drow og en for at have 
advaret om et angreb på byen. Han har også nogel 
andre mærkninger fra sine missioner men taler ikke 
om dem.

Bracers & Axe
Mal økse og armbånd er lavet af hans onkel, 
Mauldens far, Maldrin. Han lavede dem oprindel-
igt som en gave til sin søn da han skulle træde ind i 
Jerngarden som sin far. Uheldigvis var det ikke den 
sti Maulden valgte at følge og derfor har han givet 
dem til Mal i stedet for. Maulden virkede ligeglad 
med at hans fætter fik hans udstyr og han har aldrig 
bemærket noget til Mal omkring det. Tingene er ikke 
magiske men de er meget smukke og flot håndværk 
med vikingemærkninger der slanger sig ind og ud mel-
lem hinanden i guld.



Zharr & Gor

De to mastiffer Mal har trænet fra de var hvalpe. De er lydige og veltrænede og Mal har brugt dem som 
sporhunde og som kamphunde. Med en vægt på henholdsvis 143 og 151 pund er de et par tunge drenge 
der hjælper med at holde folk Mal ikke har lyst til at snakke med væk.

Jeg forestiller mig at hundenes kommandoer er tyske ord; Zharr! Gor! Hinter! 

Zharr betyder ild i dværgemål og Gor betyder bæst.  Zharr er den hurtige aggressive, mens Gor er den 
mere tunge og ondskabsfulde. Zharr er mest lydig, mens Gor nogen gange kan være lidt oprørsk.
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